
De toekomstvan de videomaker

Beyond Formats



Media, Design en IT

ÅKenniscentra

ÅSpeerpunten:
ÅVideo & Motion Graphics
ÅGame UX Design
ÅAI Datagedreven

Onderzoek
ÅDuurzaam Ontwerpen & 

Communiceren

ÅMeer info: 
https://www.ap.be/expertise/
media-design-it
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CORPORATE 
VIDEO MONITOR
Grootschalige bevraging naar de trends en evoluties omtrent 

de inzet, verspreiding en waardering van corporate video in 

België

CONTACT

Ilse.vanlooveren@ap.be



Video ExperienceDay



WELKOM IN HET

IMMERSIVE 
LAB



TETRA GENERAL WORLD MODELS

Het TETRA-άDŜƴŜǊŀƭ ²ƻǊƭŘ Modelsέ-onderzoek bestudeert 
hoe nieuwe AI-modellen (General World Models) creatie 
in video, animatie, gamingen XR kunnen transformeren 
door realistische simulaties van fysieke wetten en 3D-
structuren, met aandacht voor efficiency, ethiek en de rol 
van de maker als co-creator.



ñIk denk vooral naar het 
storytelling verhaal voor 
de kleine devices on 
the road. Dat er daar 
veel meer van is en ook 
meer getargetted en dat 
al die data ook 
beschikbaar is.ò ï
antwoord uit interviews 
2019-2020
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Van lineair naar liquid storytelling

ÅñLiquidò als metafoor voor verhalen die stromen, 
mengen en transformeren.

ÅContent past zich aan per platform (TikTok Í YouTube Í 
streaming).

ÅDe kijker bepaalt steeds vaker tempo, volgorde en 
perspectief.

12



Storytelling

Storyliving

Witness

Victim/detective

Killer

Bron: Hyper-Reality van Curtis Hickman

ÅWitness: you are not interacting with the

story and it is not interacting with you

ÅVictim: you are not interacting with the

story but it is interacting with you

ÅDetective: you are interacting with the

story but it is not interacting with you

ÅKiller: You are interacting with the story 

and it is interacting with you



Narrative co-creation
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ñIk denk dat er heel veel 
nog meer dan nu al, een 
grotere afscheiding gaat 
komen tussen wat kan de 
klant zelf en wat gaat de 
klant uitbesteden om te 
shooten. ò ïantwoord uit 
interviews 2019-2020
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Lena ïTUIôsAI-influencer
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AI talent studio Xicoia: Tilly Norwood

"I feel strongly that 
there are three 
genres: animation, 
traditional live 
action and the AI 
genre. Tilly was 
always meant to be 
in her AI genre, and 
that's where she'll 
stay.ñ ïEline Van 
der Velden
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Wat ik denk, maar dan kom 
je op het echte trend 
voorspellende, de rol van 
machine learning gaat heel 
groot zijn de komende jarenò 
ïantwoord uit interviews 
2019-2020
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AI-tools for video 2024

59%
20% 53%

Percentage of Video Experience Day 2024 (juni) 
entrants (80 companies) using AI by
stage of the video production process

64% Uses AI in one or more stages of the production process
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General World Models

Wat zijn GWM?

Nieuwe generatie AI-modellen die beelden genereren die 
dynamiek en fysieke wetten van de wereld begrijpen.

Doel?

Het simuleren en weergeven van situaties en interacties 
zoals die in de echte wereld voorkomen.

High qualitybeelden die het realisme en de consistentie 
naar een hoger niveau tillen.

Toepassingen?

wŜŀƭƛǎǘƛǎŎƘŜǊŜ Ŝƴ ŎƻƴǎƛǎǘŜƴǘŜǊŜ ǾƛŘŜƻΩǎΣ ŀƴƛƳŀǘƛŜǎ Ŝƴ о5-
werelden.

TETRA GWM(AP Hogeschool & imec-MICT-UGent)
General World Models | AP Hogeschool

https://www.ap.be/project/general-world-models
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Sora 2

Sora 2 is the ñChatGTP for creativityò 
moment ïSam Altman (OpenAI)

ÅIncludes sound

Å20 sec of video (veo3 = 8 sec)

ÅSora App

ÅCreate and remix each otherôs
generations

ÅDiscorver video in feed

ÅCameos -> drop yourself in a Sora
scene

ÅFree (for now)
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Time-to-Move
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Nano Banana PRO
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100% AI commerical van FILA
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Wan2.2-Animate | Character animation and 
replacement
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Tether (After Effects)
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ElevenLabs Partners with 
Matthew McConaughey 
and Michael Caine for 
AI Voice Licensing

The collaboration includes 
McConaughey joining as an 
investor and the launch of the 
Iconic Voice Marketplace, a 
platform enabling ethical 
licensing of celebrity voices for 
creative projects.

The marketplace targets 
established celebrity voices 
requiring individual licensing 
arrangements rather than 
automated usage.
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Marble: A multimodal World Model
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Genie 3
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Virtual Production

ÅImmersieve omgevingen met 
nauwkeurige controle over verlichting en 
reflecties

ÅKosten- en tijdbesparingen op schaal 
(bv verplaatsingskosten)

ÅCreatieve flexibiliteit en real-time
samenwerking

ÅMogelijkheid om verlichting te 
synchroniseren met de geprojecteerde 
inhoud

ÅIntegratie met CGI en motion capture
workflows
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Albert Heijn
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SAM 3D (META)
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Indonesia's Film Industry Adopts AI for Budget 
Filmmaking

The average Indonesian 
film budget is $602,500. If 
AI reduces that to $400,000 
while maintaining 
comparable quality, studios 
can produce more films with 
the same capital. Whether 
audiences want more films 
or just better films remains 
unclear.
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ñDat we het vakwerk van 
het zelf doen, dat dat 
vervangen gaat worden 
door op schaal gaan 
doen gesteund door tools 
en dat uw vakwerk het 
aansturen van die tools 
zal zijn, hoe slecht dat 
ook klinkt, het strategisch 
ontwikkelen van die tools 
zal zijn.ò ïantwoord uit 
interviews 2019-2020
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